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Diseno de Moda?

;QUE SERIA?

vfl/oo(a/f

El Disefio de Indumentaria o de Moda es unao
actividad creativa que retleja caracteristicas y
valores culturales mediante el desarrollo de los
elementos que constituyen el vestir;
Involucrando diversos medios de produccidn,
conceptos socioecondémicos y la

perspectiva del disefiador.



El proceso de disefio o también llamaado
Proceso Proyectual, es la forma en que se abarda e!
disefio.

Existen una serie de secuencias que lo conforman:

Diseno de Moda

Concepto
;CUAL ES EL PROCESO DE Recursos
DISENO? Rector

Usuario

Coleccion

Fichas Técnicas

Produccion
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CONCEPTO _|

Surge de nuestro disparador
principal.

Nuestra idea, temdatica o
palabra que lo define.

'RECURSOS DE DISENO

Traducimos idea en algo tangible.
Materialidades y colores que conectan
con nuestro concepto.

DISENO RECTOR _

Nuestro concepto, materializado en
volumen, aportando los recursos de
disefio, morfoldgicos, texturas y color.

USUARIO
Lo encontramos a partir de nuestro
concepto, que deriva en estilo, actitud,
profesiones, hobbies, consumos, etc.

DISENO DE COLECCION __

Conjunto de prendas creadas por un
disefiador basada en la coherencia del
concepto y basada en una temporada..

FICHAS TECNICAS

Documento que detalla todos los pasos y
caracteristicas del producto, para su
correcta produccidn.

PRODUCCION

El proceso productivo abarca otras
responsabilidades mds, ya que debe
afrontar todo lo que un negocio implica..

N PR







El concepto surge de la eleccion de una
tematica en particular que me inspira para
desarrollar. Comienza a manifestar una serie de
ideas que se relacionan a ese tema y se

SObre e‘ co“cepfo referencian en imagenes para poder generar un

panel que responda a las ideas y creaciones que

;DE DAONDE SURGE? quieren traducirse a disefios.

Generalmente se realiza una lluvia de ideas,
donde se comienzan a escribir palabras

que devienen del tema conceptual.
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Sobre el Concepto

;CUAL ES SU IMPORTANCIA?

vfl/oo(a/f

“El partido conceptual es aquel que guia y aporta
coherencia en el desarrollo de las creaciones.
En otras palabras es el hilo conector, las ideas que
surgen a partir de él se adaptan a infinidad

de materiales que hay en el mercado y recursos

consfructivos.

Se buscan nuevas formas y volimenes para la

creacion, segun la impronta de cada disefiador.

La toma de partido que adopte el disefiador le
otorgard identidad y distincidn frente al resto, siendo
asi una ventaja comparativa y dando valor agregado

a sus producciones”, Sanagua (2012).
Leridentidad en el disefio deviene del sentido propio,

no es un mandato construido artificialmente.



“Al verbalizar el concepto de disefio, se pueden

descubrir nuevas ideas, posibilidades

inesperadas y asociaciones visuales.

Palabras cuidadosamente escogidas ayudardn a

traducir cualquier tema abstracto en telas, hilos,

Sobre el Concepto

;CUAL ES SU IMPORTANCIA?

acabados y otros elementos tangibles”.

Para lograr transcribir esos elementos el disefiador
- activa sus instintos de curiosidad y comienza a
Anna Kiper (2015): =Y
indagar diversos materiales o técnicas que se

relacionen con lo que tiene en mente.
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Metodologias:

@
@
Disefio Digital y Disefio Manual - .

Podemos realizar nuestra propuesta conceptual en un
collage, en cualquiera de las dos metodologias!
Aunque desde ya recomiendo el uso de programas

digitales o app!

Sobre el Concepto

:COMO SE ARMA? Pero el boceto, el dibujo y recortes, no hay que
¢ [ ]

dejarlos de lado! También es importante tener la

Es muy importante el uso de la tecnologia...

experiencia tactil, ya que es parte del proceso
creativo... sumergirse en el tema que queremos

desarrollar.
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Programas y aplicaciones que se recomiendan «

para poder plantear el panel conceptual: '

Programas Vectoriales

lllustrator - CorelDraw

Sobre el Concepto

g_CéMO LO DISENO? Programa Imagenes
Photoshop

Apps
Canva - Desygner - Adobe Spark Post
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Sobre el Concepto

;POR EJEMPLO?

v/boo(w_,

Te voy a daar algunos ejemplos para tu,

CONCEPTO:

Una CIUDAD que te haya inspirado
Una CANCION que te motive
Una PELICULA, una que ames!

Un OBJETO
Una PALABRA
Una SENSACION
Un PERSONAJE
Etcl!

Esa frase o palabra,
la llevards a tu LLUVIA DE IDEAS!!




DISTORSION




Panel Conceptual



Uuvia de Ideas!

Tecnicas para despertar la creatividad

;:COMO EMPIEZO?

La lluvia de ideas, también denominada tormenta de ideas, es una
herramienta de trabajo grupal que facilita el surgimiento de nuevas ideas
sobre un tema o problema determinado. La lluvia de ideas es una técnica de
grupo para generar ideas originales en un ambiente relajado.

Es una técnica de pensamiento creativo utilizada para estimular la
produccién de un elevado nimero de ideas, acerca de un problema y de sus

soluciones o, en general, sobre un tema que requiere de ideas originales.

Sin embargo, si bien el trabajo individual es superior al grupal en la fase
primera de generacién de ideas, el grupo es mucho mas eficaz cuando se

trata de combinar y refinar las ideas expuestas.

vfboofa/f



Luvia de Tdeas!

Tecnicas para despertar la creatividad

;:COMO EMPIEZO?

Palabras que se relacionan

con mi idea inicial. Volcarlas en un Tenerlas presente

Objetos, sensaciones, papel o digitalmente a lo largo de todo el proceso

lugares, etc...

' 08 gyiing SO
-El[]h arts. companff®® s agem:y qtyllzmg_
Illﬂdﬂﬂma_;' -E mEEItI"."[tj’

ﬂiﬂﬁ'é.!‘ﬁgwﬁ S intartace:modern |

- vision; S s isual arks PO [egibify
essage o1l ;;g;,,,d93|gn

'''' g1 User expenence

creative s’
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Objetos, sensaciones, lugares, etc...

Palabras que se relacionan con mi

idea inicial.

PALABRAS

1.ALTERACION

2 PERSPECTIVAS
3.ILUSION OPTICA
4.MOVIMIENTO
5.SUPERPOSICION

=

Uuvia de Ideas!

DE NUESTRO CONCEPTO
DISTORSION

4 )

Paleta de Colores que surge a partir
de mi concepto
Colores frios, matices sobre un

mismo color.

COLORES

Texturas con transparencias,
estampas digitales a partir de

fotografias.

Texturas en repeticion

generan movimiento

TEXTURAS




Luvia de Tdeas!

Tu ejemplo

ESCRIBE TU CONCEPTO

R

Palabras que se Paleta de Colores que Texturas, estampados
relacionan con mi idea surge a partir de mi y textiles
inicial concepto

Escribe aqui las | ‘| 'l l', Y
|

L 4
palabras que Al N
' surjan a partir |' ‘ ', | | | ¥
[ |
| | |

se tu concepto. |

{ | 'l | | | l' [
Agregartexto|| 'H WO(@/ ,
o ®¢ |







SCKETCHBOOOK

;QUE ES?

4 LN

—

Es una herramienta Es el resultado
Es un cuaderno to darle f , * .
. que permite darle rorma de un proceso creativo ’
de bocetaje o . 'l
isica a las ideas personal \\I
' . = | i

L







Sirven para traducir el imaginario a un
recurso tangible.

Rec Uursos de Diseﬁo Los procesos creativos se convierten

en medios para materializar lo que

;PARA QUEI SIRVEN? proyectan en su pensamiento quienes

disefian.
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®
Se traducen en materialidades y coloresy ¢

Se extraen de la parte conceptual,

visualizando formas, colores, texturas.

Recursos de Diseﬁo Se buscan materiales y formas de utilizar

para relacionar con el concepto, y

('_DE DOINDE SE EXTRAEN? conectar con el mismo.

En la parte practica daremos ejemplos de
recursos tomados del concepto,

de "como y porqué" de las elecciones.
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Recursos de Diseno

;QUE SON LAS TEXTURAS?

v/boo(wf

@
@
e O
Las texturas es la visualizacion de los ®

materiales, pueden ser meramente
visuales, como por ejemplo
un estampado, o tactiles, por ejemplo

un textil calado.

Los ejemplos de las texturas en la parte
practica ejemplificaremos con las texturas
que se desarrollaron para llevar a cabo el

rector, y sucesivamente los disefios.
Se conforman indagando en diversos
materiales, generando diferentes

tratamientos sobre los mismos

para darles una identidad nueva.



Recursos

;:QUE SON?

Podrian ser intervenciones en la superticie del tejido con técnicas como frunces, entramados, calados, o
bien con tecnologia o técnicas como el origami; armado de estructuras que desprendan la prenda del
cuerpo, o materiales que la apeguen, dando como resultado diversas siluetas.

Asimismo podria ser la combinacidn de tipologias, los diterentes tipos de prendas cominmente usados
por la sociedad, fusionar, y asi se podrian seguir mencionando recursos, que no son de menor validez,
pero se percibe que la distincién de las herramientas del disefio de autor,
se produce en la habilidad del disefiador a adaptarlas a su porte y hacer de estas

r ~ un reflejo de lo que se desea transmitir.
~
~ Abordando la inmensidad de técnicas, Saltzman (2004) afirma:
o —~ “La superficie textil abarca una infinidad de formas y variantes, ya sea por el tipo de
~ tratamiento que se le aplique (estampa o tintoreria), la estructura misma del material (tejido o
~ ® entramado), o la adicién de todo tipo de elementos (bordados, avios, etcétera)”.
~ O r
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Recursos

;QUE SON LOS RECURSOS
FORMALES?

En el libro Fundamentos del disefio bi y tri-dimensional de Wucius Wong,

podemos encontrarlos elementos de disefio. Los clasifica en cuatro grupos:

a) Conceptuales: no son visibles, parecen estar presentes. Punto, linea, plano y volumen.
b)
c)
d) Practicos:
* Representacion: Cuando una forma ha sido derivada de la naturaleza, por ejemplo.

Visuales: son los que realmente vemos. Forma, medida, color y textura.
De relacion: ubicacion e interrelacion de las formas. Direccidn, posicidn, espacio y gravedad

* Significado: Cuando el disefio transporta un mensaje.
* Funcién: Cuando un disefio debe servir un determinado propdsito. :
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Texturas

TACTILES Y VISUALES
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Recursos

;QUE SON LOS RECURSOS
FORMALES?

a
\

C RS .: .

L : _:-_ o ;: e, e A

X :'. .':'-':':l:;""'l'!‘i:':"':::.;':'i L

|.|1'| il:tl:'ij"';:i:ré 5 : :: ; -. ]

o e
Tish t':"!':‘l FLN i
o .
i T ey i :ﬁ

VISUALES
DE RELACION




Formas

GEOMETRICAS Y ORGANICAS

En cuanto a los elementos visuales, dentro de lo que son las formas,
podemos concentrarnos en dos grupos generales.
Por un lado estdn las formas geométricas, construidas matemdticamente
y por otro lado, las formas organicas que estdn rodeadas por curvas libres,
que sugieren fluidez y desarrollo.

“El solo embellecimiento es una parte del disefio, pero el disefio es mucho mds que eso |[...].
Un buen disefio es la mejor expresion visual de la esencia de “algo”, ya sea esto un mensaje o
un producto. Para hacerlo fiel y eficazmente, el disefiador debe buscar la mejor forma posible

para que ese “algo” sea conformado, fabricado, distribuido, usado y relacionado con su

ambiente”. Wucius Wong, (1982, p9).
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Formas

GEOMETRICAS Y ORGANICAS

Priman las lineas bien Priman las lineas
definidas. libres,
Derivan de generalmente curvas

construcciones Derivan de la
matematicas naturaleza

vfboo(w_,
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Recta

Ju

Tipo de Siluetas

VEAMOS ESTOS EJEMPLOS

Bombeé

Evase

J\ Ju

Entallado

b
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N/
=7

Nuestra Silueta

=

e

DE NUESTRO CONCEPTO (

i\
o)

\

En el disefio rector
se trabajo la fusion entre silueta
bombé y silueta recta
para generar a gran escala
los recursos que posteriormente
seran traducidos a productos




Micro

Largos Modulares

;COMO SON EN LA FALDA?

Mini
A la rodilla
Largo Chanel
Midi

‘ Maxi

~__ Altobillo

) _. Alsuelo

D%Eo(w,



Largos Modulares

;COMO SON EN EL PANTALON?

ofe

Hot Pants
Short
Boxer

Bermuda

Ciclista

Jamaica
Capri
Toreador

Pescador
Cigarette
Comprida




Largos Modulares

DE NUESTRO CONCEPTO
DISTORSION

CINTURA



;QUE SON LOS TEJIDOS PLANOS?

Las telas planas mas populares incluyen:

Chifon - voldatil y ligero con hilos de alta torsidn
Chenilla - muestra diferente aspecto segun la direccidon en la que se mire
Satén - con superficie brillante y reverso mate
Sarga - su ligamento crea lineas diagonales en su superficie
Crepé - ligero y con mucha caida, con superticie lisa o arrugada
Denim - hecha tradicionalmente con un hilo azulado en la urdimbre y algodén blanco en la trama
Georgette - ligera, delicada y supertficie realmente lisa
Lawn - fing, ligera y crujiente, normalmente compuesta de algoddn o lino
Muselina - algoddn fino natural o sintético con tacto suave y delicado
Popelina - de peso medio y con filamentos mas finos en la trama
Velvetén - tejido aterciopelado suave, fino y brillante
Tafetan - suave, crujiente, elegante y de gran resistencia
Seda - lujosa, elegante y con un brillo dnico

Wboofa/f



Textiles

TELAS
PLANAS Y DE PUNTO

; En el tejido a la plana En los tejidos de punto se emplea

empleamos para crearlo sélo un hilo que se va entrelazando

dos hilos (urdimbre y tramal) entre si para
dar lugar al tejido.

Muchas son las diferencias entre un tipo y otro de tejido, una muy notoria es que a priori
el tejido a la plana no es eldstico y el tejido de punto si lo es.



;QUE SON LOS TEJIDOS PLANOS?

Cuando hablamos de un tejido plano nos referimos a aquellos tejidos que
constan de una estructura bdsica en su ligamento. Este tipo de tejidos se
componen de hilos entrelazados entre ellos en la urdimbre y la trama; siendo
la trama los filamentos que atraviesan el tejido en el ancho
(de izquierda a derecha) y la urdimbre los
filamentos verticales del ligamento.

Esta tela tejida se estructura entrelazando estos filamentos entre ellos en
diferentes érdenes hasta confeccionar el tejido final.
El resultado es una tela firme, sélida y que mantiene la forma del hilo.
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;QUE SON LOS TEJIDOS DE PUNTO?

El tejido de punto es un tejido que resulta del tejido, el proceso de entrelazado de
hilos o entrelazado de bucles.
Sus propiedades se distinguen de la tela tejida en que es mas tlexible

y se puede construir mds facilmente en piezas mds pequefias.

Generalmente, se compone de 1 hilo que se va entrelazando durante la elaboracidn
de la tela. Por su forma, las telas de este tejido tienen mayor elasticidad, podria
decirse que son las que “estiran”. Algunas telas de tejido de punto son: Algoddn,

Lycra, viscosa, blonda, Nylon, etc.
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;QUE SON LOS TEJIDOS DE PUNTO?

Telas de punto/jersey
La tela de punto/jersey es una tela eldstica que casi siempre tiene un pequefio
porcentaje de elastdn. Suele tener entre 160 a 220 gramos. Es ideal para
conteccionar todo tipo de ropa cédmoda como camisetas, pantalones, bodys,

vestidos, faldas y mucho mds.

Telas de pufio
Las telas de pufio de camiseta las puedes encontrar pré-cortadas, tubulares o
normales. Son ideales para usar en cinturillas, pufios y escotes. Ademds nuestros
pufios tienen un ancho muy grande y te sirven igualmente para hacer por ejemplo

mallas o chaquetas.
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;QUE SON LOS TEJIDOS DE PUNTO?

Telas Jaquard Jersey
Son telas de punto tejidas de manera diferente. Son hilos de distintos colores los que
forman el estampado. Las puedes usar para hacer el mismo tipo de prendas que las

demds telas de punto. Ideal para hacer cardigan y pafiuelos.

Telas de sudadera
Pertenecen a la categoria de telas de punto y se diferencian de las telas jersey por el
gramaje. Podemos encontrar dos tipos. Las sudaderas de verano tienen un rizo muy finito
en la cara interior y son de unos 250 gramos. Y las sudaderas de invierno, afelpadas
tienen un pelito cortito calentito y pesan aproximadamente unos 300 gramos, siendo
ideales para los dias mas frios.
Con estas telas puedes hacer sudaderas, pantalones, chaquetas,
gorros, buffs, vestidos...
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TELAS PLANAS Y DE PUNTO

Las telas se dividen en telas de tejeduria plana o telas de punto.
Este tipo de tejidos dividen sus filamentos en dos direcciones, la urdimbre y la trama.
Algunos ejemplos de tejidos planos son la Seda, el Chitén o la Tafeta; unos de los tejidos
mds finos y elegantes en el mundo textil.

El tejido de punto tiene una diterencia muy clara con respecto al tejido a la plang;
mientras que en el tejido a la plana empleamos para crearlo, como hemos visto, dos hilos
(urdimbre y trama), en los tejidos de punto se emplea sdlo un hilo que se va entrelazando

entre si para dar lugar al tejido.

Muchas son las diferencias entre un tipo y otro de tejido, una muy notoria es que a priori el tejido a la plana
no es eldastico y el tejido de punto si lo es.
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Texturas

DE NUESTRO CONCEPTO
DISTORSION

TACTIL




Color

;:COMO SON LAS PALETAS?

Colores Primarios

. Colores Secundarios

. Colores Terciarios

Colores Calidos

Colores Frios
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Color

TEMPERATURA DEL COLOR

COLORES CALIDOS COLORES FRIOS

o0
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Color

COLORES COMPLEMENTARIOS

Los colores que estdn uno frente al otro en la rueda de colores se conocen como
colores complementarios. Tienen un alto contraste y puede ser muy eficaz como
tonos y colores cuando se combina con una paleta mas neutral.
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Color

COLORES ANALOGOS

Son aquellos que se situan en ambos lados de cualquier color en el circulo
cromatico, también son los colores vecinos del circulo cromdatico los cuales tienen un

color como base...
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Color

COLORES SATURADOS

Los colores mds saturados son aquéllos que no tienen mezclas de gris. Aquellos
colores a los que no se les pueda quitar nada de gris estdn totalmente saturados..O

seda, son PUROS
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Color

COLORES DESATURADOS

la saturacidn, colorido o pureza es la intensidad de un matiz especitico.
Se basa en la pureza del color; un color muy saturado tiene un color vivo e intenso,
mientras que un color menos saturado parece mads descolorido y gris. Sin saturacion,
un color se convierte en un tono de gris.
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Color

DE NUESTRO CONCEPTO
DISTORSION




Estampados

DE NUESTRO CONCEPTO
DISTORSION

Por ejemplo si del concepto Por ejemplo si del concepto
puedo extraer formas puedo extraer formas
geométricas distorsionadas abstractas, voy a considerarlo al
al momento de elegir una estampa momento de

o generarla lo voy a crear o elegir una estampa

tener en cuenta







Un disefio rector es la figura en la que podemos
plasmar y expresar diversas estructuras para
darle un sentido simbdlico
y literal a nuestro disefio.

Es el concepto en su mdxima expresion.

Las formas, lineas y estilos que se utilizan en el

Diseﬁo Rec"-or rector se trasladan después en mayor o menor

medida a los disefios de indumentariq, los
;QUE ES UN DISENO RECTOR? ordena dando mds detalles para luego ser de-
construidos en prendas a detalles mds simples.
Se puede detinir como una figura compuesta por
una serie de recursos armdnicos;
las formas utilizadas deben compensar el
desarrollo de los disefios, aportandole

coherencia a la coleccién.
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Diseno Rector

;:QUE ES UN PROTOTIPO?

v/boo(axf

Es el primer modelo o molde que se realiza a
modo prueba para comprobar que el disefio,
el conjunto, las medidas, la molderia,
confeccidn, quedan bien en la prenda.
Generalmente se realiza una prueba en un

tejido maleable.

Si esta muestra resulta bien, se continta
confeccionando el modelo final con los
materiales definitivos. Si la muestra resulta de
una manera diferente a lo que se esperaq, se
realiza otra muestra para generar los cambios

necesarios y llegar al prototipo final deseado.



Diseno Rector

;QUE ES UN PROTOTIPO?

v/boo(axf

Los prototipos son una representacion limitada
de un producto, y nos ayuda para este proceso
productivo, donde podemos chequear, probarlo,
observar el comportamiento sobre el cuerpo, la
volumetria, etc...Es decir, nos permite probarlo
en situaciones reales, creando asi un proceso de
disefio con nuestra interaccidén a lo que le

damos este proceso de calidad.

Un prototipo puede ser cualquier cosa, desde un
trozo de papel con sencillos dibujos a un

complejo software.



Diseno Rector

;:CON QUE MATERIALES SE
REALIZA?

v/boo(wf

El material que habitualmente es utilizado
para hacer esta prueba de disefio, debe tener
similares caracteristicas en cuanto al peso,
rigidez y opacidad del textil planiticado
originalmente.

O sedq, debe ser semejante al tejido con el
cual se elaborard la prenda final.

El tejido mas utilizado es el lienzo justamente
por ser mds econdémico y maleable
para este ejemplo.

Muchas veces el disefio rector nos da lugar a
utilizar materiales no convencionales, para
luego poder trasladarlo a textiles propios,
creando texturas, lo que aporta nuevos

disparadores y creatividad.



El prototipo no es solo un desarrollo creative,
sino que también tiene toda su técnica, como
todo proyecto...y generalmente lo realiza
quien lo disefia, muchas veces junto a su
equipo de trabajo. Es necesario y muy
importante, frente al desarrollo de molderia 'y
confeccidn, tener conocimientos sobre el

9 —
Dlsenﬂ Rec'tor tema para saber las ventajas e inconvenientes

que pueden surgir en el desarrollo de la

(.QUIEN REALIZA EL PROTOTIPO? prenda/prototipo que se esta disefiando.

De esta manera se anticipa a posibles
dificultades en este proceso, con respecto a
la molderia, los tejidos a utilizar, entre otros.

También estd la posibilidad de contratar

modelista especializado, para los detalles, o

para realizarlo por completo.
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Podemos llamarlo MOLDE o también PATRON.
Depende del pais, ya que hay algunos

términos que difieren.

Diseﬁo Rec"-or Es la plantilla de papel madera, papel

misionero o cartdén, que se utiliza para cortar
;QUE ES UN MOLDE O PATRON? la tela. Cada parte del disefi de cada prenda,
olleva tu propio molde o patrén, como por
ejemplo el frente y la espalda, bolsillos, el
cuello, las mangas, etc... Cada una necesita

su propia pieza de patrdn.
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Diseno Rector

;QUIEN LOS REALIZA?

v/boo(axf

Patronista/modelista es la persona
especializada en el drea. Tiene la capacidad
y el conocimiento prdactico y tedrico para
hacer que un dibujo de dos dimensiones se
convierta en una prenda que calce

exactamente como se lo planiticd.

El patronista no solo es responsable de
realizar el patrén sino que tiene que saber
interpretar las ideas que el disefiador
transmite en sus dibujos y a la vez, luego
explicar a la costurera las instrucciones
necesarias para construir las piezas de la

prenda correctamente.



Diseno Rector

;QUIEN LO CONFECCIONA?

v/boo(wf

Llamamos...MODISTA O COSTURERA.

Si queremos encontrar a la persona idonea para
este puesto, que nos confeccione de manera
correcta el producto/prototipo, hay que
considerar que sepa interpretar las instrucciones
del disefiador y tenga nociones sobre patronaje.
Es preterible siempre que el o los prototipos los
confeccione la misma persona que luego hard la

produccidén, o su equipo de trabajo.

Seguramente habrd que aplicarle
modificaciones, y si lo hace la misma persona, ya
conocerd los defectos y la perfeccion a la que

se quiere llegar en la pieza.






Diseno Rector

PROTOTIPO DISTORSION







Un usuario es el destinario que tenemos
en mente al momento de disefiar.
Detinir el perfil de a quién nos dirigimos

Deﬁnﬂ usuﬂrio aporta mds datos para que los disefios

estén direccionados en pos de responder

¢QUE ES UN USUARIO?

las necesidades de un tipo de persona

en particular

vfl,oofw!



Esta pregunta ayuda a generar un recorte

Deﬁnﬂ usuario dentro de la informacién que necesitamos

para llevar a cabo el desarrollo de

;A QUIEN QUIERO DIRIGIRME? productos

Wboo(w!



Usuario

PODEMOS LLAMARLO "TARGET"

Definir el target §Cémo?

Para detinir el target es necesario conocer el pertil de consumidor

al que vamos a dirigirnos y el concepto de la coleccién.

Temporada: Primavera/Verano - Otofio/Invierno - Cdpsula - De transicion

Género: Mdsculino - Femenino - Unisex - Infantil - entre otros

Tipo de producto: Se relaciona con el rubro, ejemplo, deportivo

jeaneria - camiseria - alta costura - casual

Mercado: Low cost, Outlets, Exclusivo, Masivo.

Target objetivo: Popular - Medio - Medio alto - Alto. Se define de acuerdo al rango

etdreo, nucleo tamiliar y nivel cultural.

Wboofwf



Defino Usuario

¢QUE INFORMACION DEBO BRINDAR?

l«/boo(a/f

Los items anteriores son meros ejemplos para
identificar el cliente ideal, su estilo de vidq,
poder adquisitivo, preferencias de compra,
quién influye en sus decisiones de compra,

Sus intereses, entre otros.

Luego de identificarlo es bueno buscar una
referencia en imagen de esa persona,
ponerle rostro, ejempliticar su entorno, hasta
podés ponerle nombre!

El collage que armes con tu usuario va a
levarte a tenerlo presente todo el tiempo sin
perder el rubro y rumbo de la coleccidn,
basdndote en las caracteristicas y

necesidades de tu cliente ideal.



Usuario

EJERCICIO EN CLASE

Qué preguntas puedo hacer para definir mi usuario:
¢ Qué persona es? ;Simpdtica, extrovertida, alegre? ¢ Timida, reservada
cQué le gusta? ;Cémo es su vida? ;Tiene hijos/as?

¢A qué se dedica” ;Dénde trabaja? ;Ddnde vive? ;Cédmo es su casa,
departamento?

¢ Qué actividades realiza en su tiempo libre?

¢Cudles son sus gustos? ¢En que se basa su alimentacién? ;Qué colores le gustan

v/l/ooewf



Usuaro

MOODBOARD

Es un panel compuesto de
diversas imagenes que
ayuda a plasmar una ideaq,

concepto.

En el caso de un moodboard
de usuario nos permite
proyectar el usuario al que

vamos a dirigirnos




Usuano
(CUAL ES MI PUBLICO?
VIDA COTIDIANA QUE CONSUME

PERFIL SOCIO
ECONOMICO
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Diseno de Coleccion
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Rubros

ALGUNOS EJEMPLOS

Son diversas categorias donde se agrupan los productos de la indumentaria
Se pueden clasiticar por diversos aspectos que las identifican e incluso pueden

combinarse entre si generando un nuevo rubro

JEANERIA

DEPORTIVO

SASTRERIA
=
K~



Rubros

ALGUNOS EJEMPLOS

Son diversas categorias donde se agrupan los productos de la indumentaria
Se pueden clasiticar por diversos aspectos que las identifican e incluso pueden

combinarse entre si generando un nuevo rubro

ALTA
COSTURA
PRET A
PORTER

CASUAL




Temporada

La definicidn de la temporalidad en una coleccidén de moda determina el sistema de produccidény
organiza, ayuda a determinar materias primas, armados de conjunto, largos, entre otras.

Algunos ejemplos de temporada:

De transicion (lanzamientos cerrados), Cdpsula (colaboracidn). Bianuales

Diversifican la oferta y Lanzamientos puntuales en Responde al criterio de
ayudan a adaptarse forma de colaboracién con division por temporadas
al ritmo que imponen otros disefiadores, marcas o otofio/invierno y
los grandes 'retailers’ artistas primavera/verano

vfboo(a/f



Constantes

¢PARA QUE SIRVEN?

T%EJ@,

Las constantes dentro de una coleccidn
sirven para generar sentido de pertenencia
de una prenda/producto a la misma.
Como bien lo dice la palabra, son recursos

que se utilizan de manera constante en

todos los disefios, pueden variar en tamafio

pero reconocerse iguales.




Variables

¢PARA QUE SIRVEN?

>D%Eo{w,



Constantes y Variables

I,COLORES FRIOS E
Y\\\\\\\\\\\\\\\\

LARGO MODULAR EN
PRENDAS INFERIOR

SSSSL IV IV LV VAV N

TEXTIL DE PUN%E
Y\X\A\\\\\\\\\\ \ O\

SUPERPOSICION E
SO LMY VLV Y\ L\ N

ARMADO DE

CONJUNTO
SOSSL TV TV VNV

—

—

—

-

(CUALES SON?

COLORES CALIDOS
SO SV VAV YL L V0 A

[/ ESTAMPA E
SO SSL TV TVVNVATRAL

TRANSPARENCIA
NSO LIV IV VN VRTRAN

SILUETA EN
DISENO
SSY L) V) VMY

TEXTURAS TACTILES

SESSL VTV VNV VAV N

/

Mo



Constantes y Variables

;CUALES SON?




Con toda la informacion que generamos y

Bﬂjﬂdﬂ de Diseﬁo nuestro rector resuelto iniciamos a realizar

los disefios planos, a bocetar!

;COMO REALIZAR LA COLECCION A
PARTIR DEL RECTOR?
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Las tichas técnicas son documentos que

Fichas Técnicas

¢DE QUE SE TRATA?

contienen informacion acerca del producto

realizado o a realizarse.

v/boo(w_’



Fichas Técnicas

¢PARA QUE SIRVEN?

vfboo(az_’

Su fin es contener la informacidn necesaria
para guiar y establecer el proceso de
materializacién. Segun el volumen de
produccidn y la rigurosidad en cumplir

pardmetros de calidad se decide los tipos

de fichas a realizar.



Fichas Técnicas

;QUE INFORMACION DEBEN TENER?

vfboo(a/f

Respecto al formato que debe tener una
ficha técnica y la informacién que debe
contener al interno, esto varia de acuerdo
a la tipologia de producto y a los
requerimientos de cada empresa. Algunas
empresas optan por realizar fichas
técnicas separadas de acuerdo a las
diferentes etapas de desarrollo o
tabricacion del producto. Sin embargo,
existen otras empresas (la gran mayoria),
que deciden agregar dentro de un unico
documento, la mayor parte de la
informacién que se requiere para lo

realizacion del producto.



Dibujo Plano

GEOMETRAL, COTAS Y ZOOM

vfboofw,’

Ficha Técnica

.............................................................................................

Disefio 1
Tela/Tejido:

! Tela/Tejido:

+ Algodén
+ estampado

Tejido Plano

ESPECIFICACIONES TECNICAS

Curva de Talles S/ M2 L2 AL

TERMINACIONES:




Fichas Técnicas

¢COMO SE REALIZAN?

vfboo(w_’

Las fichas técnicas pueden realizarse
digitalmente o completar a mano.
Se realizan partiendo de el dibujo plano de
la prenda/disefio e interviniendo con

especiticaciones.



Fichas Técnicas

¢QUE PROGRAMA UTILIZAR?

vfboo(az_’

Generalmente cuando las fichas
técnicas se realizan de manera digital se
utiliza lllustrator o CorelDRAW.

Son programas que permiten disefiar y
organizar los datos que contiene una

ficha técnica.
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——Portivo/y,pars

a Técnica

WAROA

Marca: Waroa

Linea: Deportivo/Urbano

Temporada: Otofio/Invierno 2017

Articulo: AW-129

Molderia: B0OO1

Modelo: Buzo Wahi

Descripcion: Buzo con transparencias y apliques de textura

HOJA 1/22

TALLE DE REFERENCIA: M

DELANTERO

APROBADO: 5l - NO

Fecha de aprobacion:

Fecha de emision: Agosto 2016

Area:




Es el también llamado "dibujo plano” de

una prenda.

o [ J
leujﬂ P'QKO Permite visualizar diferentes escalas,

proporciones, detalles, técnicas y estilos de
¢QUE ES UN GEOMETRAL?

un disefio en particular de forma

bidimensional.
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Dibujo Plano

;QUE SON LAS COTAS Y ZOOM?

vfboo(a/f

Cotas son las medidas referenciales que se
adjuntan en una ticha técnica sobre el

dibujo plano de la prenda.

Zoom son detalles que se re dibujan o
amplian del producto para especiticar

algo respecto a la zona o drea a destacar.






Produccion

;COMO CONSIGO TALLERES?

%oo(a/f

Los talleres se consiguen a través de una
busqueda constante.Generalmente los datos,
al menos en Argentina, se consiguen del
boca en boca. Hoy en dia, varios talleres se
estdn preocupando por ser participes de
Instagram, en parte para brindar mayor
transparencia en la labor que se realiza. Lo
ideal es que si conoces una marca o
proyecto que realice lo que quieras llevar a
cabo, consultes dénde y como desarrolla sus
productos.

Es muy importante tener en cuenta que por
cuestiones operativas, no todos los talleres
trabajan todas las tipologias, y que
generalmente si trabajan tejido de punto, no

toman el textil plano y a la inversa.



Produccion

¢HAY QUE HACER UNA MUESTRA?

%oo(a/f

Las muestras son muy importantes en
produccion. Su funcion es corroborar la
molderia/patronaje, que sea correcto, ver si el
textil se comporta de la manera en que lo
pensamos previo a desarrollar el prototipo
inicial, si el calce es éptimo. Al generar una
muestra nos aseguramos que los errores no se
trasladen y se multipliguen en todos los
productos, en caso de ser detectados, se
corrigen en esa prueba, se vuelve a generar
una segunda muestra y asi hasta encontrar lo

correcta para continuar con la produccion.
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Se recomienda primero estampar, luego

pasar a la confeccién. Ya sea que la
estampa sea previa o posterior al corte,

dependiendo si es una estampa por metro,

L 4
PrOdMCCIOK o si corresponde a una Unica estampa.

¢PRIMERO ESTAMPA O CONFECCIONY Una vez que el textil se encuentra con la

estampa, continda con la confeccion.

vfl/oo(w_’



Produccion

;:COMO SEGUIMOS?

e Realizacion de muestras para comprobar que el producto esta correcto

y puede ser desarrollado.
e Realizar la produccién.

e Como vender? Donde? Como voy a mostrar, presentar y comunicar mi
coleccion?
Estas preguntas... no son menos importantes!
Y debes realizarlas con dedicacién en tu PLAN DE ACCION!
Busca también asociarte, generar alianzas, y todo lo que aporte a tu

prayecto... Puede resultar muy productivo en ambas partes!
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Ahora st
/, vas a comenzar tu
emprendimiento?

LOS CLIENTES ESPERAN RESULTADOS DE CALIDAD.
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Practica un
Diseno Sequro

USA UN CONCEPTO
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DAVID CARSON
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